
Замысел методического проекта
1. Образовательная организация МАОУ «Гимназия №3».
2. Номинация Конкурса Интерактивные практики формирования и развития познавательных УУД, предметных результатов деятельностного типа
3. Описание системы инновационных образовательных практик, успешно  реализуемых организацией – участником Конкурса по направлению номинации
1.1. Краткое общее описание системы инновационных образовательных практик, успешно  реализуемых организацией – участником Конкурса по направлению номинации (не более 1 стр.).
МАОУ «Гимназия №3» г. Перми с 2013 года является краевой апробационной площадкой по реализации федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования и включена в список апробационных площадок приказом  МОиН ПК от 28.02.2017 г. СЭД-26-01-06-216. Педагогами гимназии реализовано пять проектов, ставших победителями конкурса апробационных площадок. 
2013 год. Проект «Интегрированный курс «Мой эксперимент» как способ формирования универсальных учебных действий учащихся  5 классов»;
2014 год. Проект «Разработка  авторского проекта  учащимися 7 классов как образовательная практика инициирования самостоятельного  социально - образовательного действия».
2015 год. Проект  "Социально-психологический тренинг как образовательная практика освоения подростками взаимодействия с окружающим социумом».
2017 год. Проект ««IT-марафон «Осваивай и Делись!» как образовательная практика совершенствования IT-компетенций участников Открытой школы».  
2017 год. Проект «Форсайт-технологическая разработка «Уроки с открытым миром»».
В феврале 2016 года гимназия стала лауреатом регионального этапа Всероссийского конкурса инновационных площадок «Путь к успеху». 
В июне 2016 года гимназия участвовала во Всероссийском конкурсе «Успешная школа».
В марте 2018 года проекты «IT-марафон «Осваивай и Делись!» как образовательная практика совершенствования IT-компетенций участников Открытой школы»  и  Форсайт-технологическая разработка «Уроки с открытым миром» стали победителями  Международной Ярмарки социально-педагогических инноваций и были награждены Дипломом лауреата.
Реализуемый в гимназии в 2017-2018 гг. проект «IT-марафон «Осваивай и делись!» был разработан в рамках направления Программы развития гимназии «SMART-образование».
Проект имеет большой образовательный эффект:
· Образовательная программа марафона вошла в число программ внеурочной деятельности гимназии как инновационная образовательная практика. 
· После летней   NET - сессии было принято совместное решение ввести раздел  «Освоение IT - практик и технологий» в Индивидуальную образовательную программу старшеклассников. 
· В первой четверти в гимназии стало новой традицией проведение  воркшопов - «вертушек» для учителей «Цифровых понедельников». Педагоги отмечают, что это не только познавательная, но и практически - значимая деятельность. Во второй четверти были организованы воркшопы «Цифровые понедельник-2», которые тематически были выстроены по запросу учеников и учителей. 
· Во втором полугодии идёт запуск полипредметных стартапов с использованием освоенных IT. Разработанные интегрированные уроки были представлены на региональном этапе Ярмарки социально-педагогических инноваций, получили высокую оценку экспертов, материалы уроков размещены в конкурсе «Цифровой мир». 
Таким образом, реализация проекта положила начало системной работе по совершенствованию IT-компетенций учащихся и педагогов гимназии, позволила сделать эту работу интересной и продуктивной, о чем свидетельствует анализ результатов и положительные отзывы участников и авторов проекта. Кроме того, освоенные практики транслируются педагогами и учащимися гимназии на разных уровнях и в разных деятельностных форматах.
Администрация выступает инициатором участия гимназии в конкурсах  проектов, так как в ходе реализации проектов обновляется содержание образования, осуществляется поиск новых форм организации образовательного процесса, апробируются оптимальные формы коммуникации, осуществляется достижение новых образовательных результатов. 
1.2.  Перечень инновационных образовательных практик с указанием параллели, на которых реализуются практики, категории участников, образовательного результата (результатов), на достижение которых направлена практика, краткой аннотацией по каждой практике.
	
	Наименование практики
	Кол-во часов
	Параллель
	Категория участников
	Реализуется в рамках уч.плана или во вн.деятельности
	Образовательные результаты 
	Аннотация

	1
	запуск IT-марафона
питч-сессия «Cоздаём свою IT-board»
«Моя IT- карта»
	7 часов
	10
	все учащиеся 10 классов+ педагоги 
	в рамках внеурочной деятельности
	1) договорённость об  обязательном IT - минимуме;
2) заполнение IT-карты;
3) знакомство с электронным ресурсом «Живая карта»,
4) знакомство с технологией проведения вебинаров;
5) знакомство  с IT-средствами для корпоративного взаимодействия;
6) знакомство с новыми форматами презентаций и критериями отбора цифровых ресурсов к урокам
	

	2
	NET -сессия:
создаём IT-банк и IT-биржу; 
создание лайфхаков по освоению IT -компетенциями
	10 часов
	10
	все учащиеся 10 классов+ педагоги
	в рамках внеурочной деятельности
	1. освоение новых информационных технологий
2. cоздание лайфхаков по освоению IT
3. создание IT- банка и IT - биржи
	

	3
	Фестиваль EduHackDay:
презентация лайфхаков
	3 часа
	10
	все учащиеся 10 классов+ педагоги
	в рамках внеурочной деятельности
	1. рейтинг освоенных технологий;
2. выбор лучших 10 лайфхаков   
3. корректировка IT- карты
	

	4
	Цифровые понедельники
· 1 группа - «Организазия и проведение вебинаров на платформе pruffme.com» 
· 2 группа - «Апробируем смешанное обучение (Blended and Flipped  education) в предмете»; 
·  3 группа - «Тестируем возможности Google-инструментов
· 4 группа - «Осваиваем форматы современных  мультимедийных презентаций canva.com , powtoon.com и др.»;
·  5 группа - «Используем интерактивную карту для разных проектов по предмету».
	5 часов
	10
	учителя
	внеурочная
	· воркшопы - «вертушки» для учителей –предметников по освоению IT-практиками на всех предметах

	

	5
	ФлэшАкция «Google-коллаборация»
	8 часов
	5, 10
	учащиеся 5 и 10 классов+ педагоги
	урочная деятельность
	продукты уроков открытого формата по шести предметам выкладываются на общую живую карту
	

	6
	IT-стажировки
	8 часов
	8, 10
	учащиеся 10-11 классов
	урочная деятельность 
	сопровождение учащихся 8 классов в освоении новых IT -практик на уроках информатики 
	

	7
	Совершаем КЛАССный переворот
	4 часа
	
	учителя 
	урочная деятельность
	создание кейса домашнего задания в технологии Перевёрнутый класс
	


1.3. Результативность образовательных практик.
В результате реализации проекта, участники овладели следующими умениями:
· Умение выделить дефициты личностной  IT-компетентности и обозначить возможные ресурсы -  100% участников;
· Умение зафиксировать свои возможности и предъявить свой уровень личностной  IT-компетентности для того, чтобы помочь освоить IT-технологии одноклассникам и педагогам- 100% участников; 
· Умение использовать технологии - 100% учащихся и 70% учителей; 
· Умение создавать лайфхаки - 80% учащихся;
· Умение использовать IT- практики продвинутого уровня - 30% учащихся и 20 % учителей
В ходе проекта:
· динамика освоения  IT- практик наблюдается по 12 позициям у учащихся и по 8 позициям у учителей;
· создана группа VK  «IT-марафон «Осваивай и делись!»,  где размещены 45  лайфхаков, созданные учащимися в летнюю NET -сессию, а также IT- банк и IT - биржа.
1.4. Управление результатами инновационных образовательных практик
Освоенные участником проекта технологии стали основанием для введения новых форм организации образовательного процесса в гимназии (вебинары, дистанционное обучение, перевёрнутые занятия и др.). Образовательная программа марафона вошла в число программ внеурочной деятельности гимназии как инновационная образовательная практика.
1.5. Где представлялся опыт реализации системы инновационных образовательных практик.
Опыт освоения IT - компетенций был представлен педагогами и учащимися гимназии для педагогической общественности:
· 19 сентября 2017 г. на Ярмарке школьных проектов в рамаках Краевой научно-методической конференции для общеобразовательных учреждений Пермского края «Проектно-целевой метод решения задач в образовательных учреждениях Пермского края» (Министерство образования ПК , ПГНИУ)
· 3 декабря 2017 г. на Межрегиональной научно-практической конференции «Управление образовательными результатами в контексте внедрения  и реализации ФГОС» (ИРО ПК)
· 21 декабря 2017г. на Краевой дискуссионной площадке «Эффективные подходы к обучению иностранному языку в условиях модернизации содержания и технологий преподавания в общеобразовательной школе».(ИРО ПК+ СОШ № 65)
· 26 февраля 2018 г. на Краевой научно-практической конференции педагогов «Использование результатов оценочных процедур в повышении образовательных результатов начальной и основной школы». (ИРО + МАОУ «Школа бизнеса и предпринимательства» г. Перми) 
· 27 марта 2018 г. на презентационных мероприятиях Международной Ярмарки социально-педагогических инноваций.
Педагоги, освоившие новые IT-практики, делятся своими наработками с коллегами города и края:
· В январе-феврале 2018 г. на базе гимназии в рамках презентационных мероприятий НИУ ВШЭ были проведены «IT - марафон» для команд учащихся 8 классов (+педагоги) и семинар-практикум «Использование технологии «Перевёрнутый класс» в открытой школе». 
· По запросу администрации СОШ № 65 19 января 2018 г. на базе гимназии была проведена стажировочная площадка для педагогов по освоению Google - инструментов и интерактивной доски LINO IT (10 человек).
· По запросу ИРО ПК 21 марта 2018 учителя ИЯ гимназии провели для педагогов края обучающий семинар-практикум «Использование ИКТ при подготовке к ГИА: Перевёрнутый класс и LINO IT»
· В сетевом проекте «Уроки с открытым миром» (июнь-октябрь 2017 г.), в котором приняли участие 19 образовательных организаций Пермского края, 125 учителей разных предметных дисциплин, педагоги и учащиеся гимназии продемонстрировали умения работать с линейкой Google-инструментов: Google - map, Google - form, Goggle - docs, Goggle - tabs для организации сетевого взаимодействия и проведения быстрого опроса, a также презентационных материалов в формате вебинаров.
· Продукты, созданные в ходе освоения IT-практик педагогами, были представлены на Региональном этапе Международной Ярмарки социально-педагогических инноваций (ЦРСО, г. Пермь)
4. Методические мероприятия, в рамках которых планируется осуществить трансляцию опыта участника Конкурса по реализации системы инновационных образовательных практик.
Участники проекта выбирают: 
· любое количество мероприятий (практик) из предлагаемого списка;
· форму участия в мероприятиях очно/дистанционно/ на базе гимназии/на базе их ОУ
· форму своего включения: наблюдатель, участник, апробатор, эксперт;
·  уровень освоения IT- практик: Я познакомился/ я освоил/ я внедрил/ я поделился
Сделанный выбор участники фиксируют в своих заявках.
	
	Формат и наименование методического мероприятия
	Категория участников
	Рекомендуемое количество участников (с учётом дистанционного участия)
	Количество часов
	Условия проведения
	ФИО ведущих
	Ожидаемые результаты

	1
	Питч-сессия «IT в образовательном процессе»
	учителя,
учащиеся 10 класса гимназии
	100
	7
	на базе гимназии
	Осипова С.Е.
	заполнение IT-карты, договорённость об IT- минимуме и продвинутом уровне освоения 

	2
	Летняя Net-сессия
	учителя
	
	10
	дистанционно
	Мальцева М.А.
	создание лайфхаков, IT-банка и IT-биржи

	3
	Фестиваль EduHackDay 
	учителя, учащиеся
	
	3
	на базе гимназии/ on-line трансляция
	Сатонина Н.С.
	трансляция опыта освоения IT-практик 

	4
	Воркшопы - «вертушки» «Цифровые понедельники»
	учителя, учащиеся 10 класса
	
	5
	дистанционно
	Сатонина Н.С.,
Вахрина ТА.,

Решина С.В.,

Осипова С.Е.,
Мальцева М.А.
	знакомство с основными практиками:
· проведение вебинаров;
· создание кейса домашнего задания в технологии Перевёрнутого класса; 
· использование гугл-инструментов;
· испоьзование современных  форматов презентаций;
· использование «Живой карты» (гугл-карта)

	5
	ФлэшАкция «Google-коллаборация»
	учителя учащиеся 5, 6. 10 класса
	
	5 часов (1 час на предмет)
	урок в открытом формате
	участники проекта- предметники, учащиеся профильных классов
	проведение урока с открытым миром и фиксация продукта на гугл-карте

	6
	IT-стажировка
	учащиеся 7-8 класса
	
	1 час
	уроки информатики
	учащиеся 10 -11 классов
	трансляция опыта освоения IT 

	7
	КЛАССный переворот (технология Перевёрнутого обучения, создание кейса с использованием IT
	учителя 
	
	4 часа
	на базе гимназии/ на базе ОУ участников
	Костарева Н.Г.,

Осипова С.Е.
	создание кейса домашнего задания с использование IT в технологии Перевёрнутого класса


В результате участия в методических мероприятиях проекта участники: 

1) Познакомятся с современными IT –практиками в образовательном процессе; 
2) Освоят как минимум по одной практики из каждого направления;
3) Познакомятся с методикой проведения вебинаров;
4) Познакомятся /освоят возможности Google-инструментов;
5) Познакомятся /освоят/используют форматы современных  мультимедийных презентаций canva.com , powtoon.com и др.;
6) Познакомятся с возможностями технологии «Перевёрнутый класс»;
7) Освоят/используют  все возможные IT-практики  для создания кейса домашнего задания в  технологии  «Перевёрнутый класс»;
8) Познакомятся/ освоят умение работать с интерактивной картой в предмете.
5. Компетентность участников методического проекта
1.1. Указание опыта проведения методических мероприятий по направлению номинации
2013 год. Проект «Интегрированный курс «Мой эксперимент» как способ формирования универсальных учебных действий учащихся  5 классов»;
2017 год. Проведение методических мероприятий в проекте «IT-марафон «Осваивай и Делись!» как образовательная практика совершенствования IT-компетенций участников Открытой школы».  
2017 год. Проведение методических мероприятий в ходе реализации проекта «Форсайт-технологическая разработка «Уроки с открытым миром»».
1.2. Перечень работников  образовательной организации, участвующих в проведении методических мероприятий с указанием компетенции и опыта работы по направлению номинации
	
	ФИО
	должность
	Обучение по направлению
	Опыт работы по направлению

	1
	Новикова Татьяна Владимировна
	директор
	
	разработчик идеи и координатор проекта «IT-марафон «Осваивай и делись!»

	2
	Осипова Светлана Евгеньевна
	учитель английского языка
	
	разработчик и реализатор  идеи проекта «IT-марафон «Осваивай и делись!»

	3
	Костарева Надежда Григорьевна
	учитель биологии
	
	разработчик и реализатор  идеи проекта «IT-марафон «Осваивай и делись!»

	4
	Богун Оксана Николаевна
	тьютор
	
	реализатор  идеи проекта «IT-марафон «Осваивай и делись!»

	5
	Бобыкина Татьяна Ивановна
	учитель русского языка и литературы
	
	разработчик интегрированных уроков, в том числе интегрированноо урока литература-география

	6
	Вахрина Татьяна Андреевна
	учитель истории и обществознания
	
	реализатор  идеи проекта «IT-марафон «Осваивай и делись!»

	7
	Сатонина Наталья Сергеевна
	учитель географии
	
	реализатор  идеи проекта «IT-марафон «Осваивай и делись!»

	8
	Мальцева Марина Александровна
	педагог-психолог
	
	реализатор  идеи проекта «IT-марафон «Осваивай и делись!»
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